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百度网盘：https://pan.baidu.com/s/11bSg_eavQyugnIQoQ5Mv0w?pwd=2026

第一部分：注意事项

竞赛任务中不得出现单位名称、选手名称等具有特殊意义的字符，一经发现，

竞赛成绩为零，按作弊处理。

第二部分：理论考核

理论题竞赛部分为单选题、多选题、判断题等题型，以全媒体相关理论知识

为基础，涵盖媒体运营、全媒体传播矩阵、网络热点信息、数据分析、舆情监测

和网络信息技术等多方面内容知识点。

具体考试内容与形式以竞赛现场为准。

第三部分：实操考核

一、全媒体运营策划（任务一）

请仔细观察“赛题素材\全媒体运营策划（任务一）”所提供的素材、模板”

使用 word 模板进行全媒体文案策划撰写。撰写内容格式以提供的 word 文档模板

为准。

（一）任务阐述

分析主题，利用所提供的素材元素撰写图文分镜脚本，宣传“消防”。

在已提供的 word 模板中撰写，撰写内容详情以模板为主。

（二）任务要求

1.概况

（1）标题突出，含有关键词且具有吸引力；

（2）新颖独特，内容创意、思路等独特；

（3）通俗易懂，文案条理清晰，造句要通俗易懂；

2.内容

（1）突出重点，作品创意要强调的重点；

（2）措辞得当，文案撰写用词要规范，表达准确并注意修辞；

（3）富有魅力，效果展示新颖独特，达到传播效果；

3.注意

（1）字体、大小、颜色等外观上协调统一；

（2）文案逻辑表达清晰、简练，不得出现低级错误，如错别字、标点符号、

页数标错等；

（三）作品提交

将 word 模板及输出一份 PDF 存至指定路径，具体请查看“附件 1”。

https://pan.baidu.com/s/11bSg_eavQyugnIQoQ5Mv0w?pwd=2026
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二、全媒体运营素材加工（任务二）

（一）图片处理

请仔细观察“赛题素材\全媒体运营素材加工（任务二）\图片处理”，利用

所提供的素材及样例限（仅）使用“PS”、格式工厂制作图片。

（注：样例仅供参考，禁止抠图或直接修改样例，否则该项成绩为零）

1.处理要求

（1）图形绘制，仅提供部分必要素材，选手需补全图片样例所示的所有元

素（包括但不限于矢量图形、文字、拟物图形）。

（2）效果添加，包含图层样式、混合模式、滤镜等调整。

（3）排版布局，包含顺序、位置、大小、角度调整等。

2.作品导出

（1）最终图片尺寸导出为 1920*1080 像素、分辨率为 300 像素/英寸、JPG

格式（图片成品文件大小不得超过 3MB）。

（2）参赛选手需保存图片及图片处理过程，即处理好的 PSD 源文件、成品

图片存到指定路径，具体请查看“附件 1”。

（二）视频处理

请仔细观察“赛题素材\全媒体运营素材加工（任务二）\视频处理”，利用

所提供的素材及样例限（仅）使用“PR”、“AE”、格式工厂制作视频。

（注：样例仅供参考，禁止抠图或直接修改样例，否则该项成绩为零）

视频阐述：参照样例，对所提供的素材进行处理（仅提供必要素材，选手需

补全视频样例所示所有素材）；使用“AE”完成视频片头、转场制作；使用“PR”、

“格式工厂”完成视频合成及成片输出，具体如下：

1.素材制作

（1）制作“消防！小知识！”片头动画，片头时长为 10 秒。

（2）裁剪音乐《音乐 1》，取 0s-10s；

（3）制作“消防安全！人人有责！”转场，时长为 5 秒；制作“XX 年 XX

月 XX 日”片尾（竞赛当天日期），时长为 5秒。

（4）裁剪“素材 1-消防人员”视频，删除前 46 秒 12 帧。

2.视频合成

（1）添加“消防！小知识！”片头及已裁剪的“音乐 1”音频，音频结尾

处音量逐渐降低。

（2）添加“消防安全！人人有责！”转场，转场前后分别添加黑场过渡。

（3）添加已裁剪的“素材 1-消防人员”视频，视频前后分别添加黑场过渡。

（4）添加“XX 年 XX 月 XX 日”片尾（竞赛当天日期）。

3.作品导出

（1）最终视频导出尺寸为 16：9（分辨率 1920*1080）、帧速率为 25 帧/

秒、MP4 格式（视频成片文件大小不得超过 80MB），视频比例与样例视频一致。

（2）参赛选手需保留作品制作过程，即处理好的 PR、AE 项目包（工程文件）、

成品视频 3个文件存到指定路径，具体请查看“附件 1”。

三、全媒体交互动画制作（任务三）
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仔细分析图文分镜脚本，根据“赛题素材\全媒体交互动画制作（任务三）”

所提供的素材使用竞赛系统制作脚本所示内容。

（注：如样例预览效果与任务书发生冲突，以任务书为准）

1.制作要求

（1）页数、画面、内容及排版一致；

（2）动画、逻辑交互方式内容及效果一致；

（3）音乐、音效、旋转模式及屏幕自适应模式一致；

（4）舞台尺寸为：320*520，禁止系统默认翻页行为；

（5）将所提供的素材处理后，进行作品制作，调整素材大小、位置等（如

素材有缺失，需选手自行制作补齐）；

（6）按要求实现各种逻辑交互判断，如翻页、改变属性、判断等，从而完

成规定的效果；

2.作品提交

使用平台预览作品，对作品进行查看、排错；运行无误后，进行发布提交作

品，具体请查看“附件 1”。

3.图文分镜脚本

脚本页号描述：1、2、3……为页号；1-1、1-2、1-3……为第 1页面下的子

页面，分别为第 1个场景、第 2个场景、第 3个场景……

（注：制作过程中，同页面下子页面（场景）禁止分页制作）
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页号 画面 描述

1

画面情节 本页为作品第一页，加载页面。

文案 Loading...

动画描述

1. “loading”后方“...”循环显示；

2. 进度条以水面浮动的方式增长；

3. 太阳在冰山上方以弧形运动。

交互与逻辑 加载进度结束后自动进入 P2 页面。

音乐与音效 无

页面切换 出现
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页号 画面 描述

2

画面情节 本页为作品第二页。

文案

1、为做好消防工作，工作前，需提前准备水源再前去救火；

2、点击加水，水面开始上升；点击暂停则停止加水；

3、在水面上升到瓶口处不再上升时，弹出“已加满”按钮，点击“已

加满”按钮即可前去救火。

动画描述

1.“规则介绍”文字缓入；

2.介绍所有文字以打字机的方式进入；

3.“开始游戏”按钮浮入。

交互与逻辑
1. 本页之后禁止自动翻页（禁止上下滑动翻页）；

2. 点击“开始游戏”按钮跳转到 P3 页。

音乐与音效 开始播放背景音乐。

页面切换 出现
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页号 画面 描述

3

画面情节 本页为作品第三页。

文案 无

动画描述 所有素材直接进入。

交互与逻辑

1. 点击“加水”按钮后，瓶中水面以波浪的形式上升，上升过程中，

水面上方气泡有规则循环冒出，直到消失；

2. 点击“暂停”按钮即可停止加水，瓶中水面暂停上升；

3. 水面上升到瓶口处后，“已装满”按钮上浮出现；

4. 点击“已装满”按钮跳转到 P4 页。

音乐与音效 继续播放背景音乐。

页面切换 出现
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页号 画面 描述

4

画面情节 本页为作品第四页。

文案 左滑右滑

动画描述 所有素材直接进入。

交互与逻辑

1. 向左滑动图片，图片以中轴为锚点向左进行翻转，反转一半时切

换图片；切换图片同时，图片下方“赞”图标向右前进（共 5张图，

5个“赞”图标）；

2. 向右滑动图片，图片以中轴为锚点向右进行翻转，反转一半时切

换图片；切换图片同时，图片下方“赞”图标向左前进（共 5张图，

5个“赞”图标）；

3. 点击“返回”按钮跳转到 P3 页；

4. 点击“拿装备”按钮跳转到 P5 页。

音乐与音效 继续播放背景音乐。

页面切换 出现
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页号 画面 描述

5

画面情节 本页为作品第五页。

文案 帮消防人员穿装备。

动画描述 共 4个物品，分别为裤子、外套、靴子、头盔。

交互与逻辑

1. 第一行有颜色的物品是可拖动物品，第二行无颜色的物品是物品

接收器，需将有颜色的物品拖入物品接收器内，物品接收器对同类物

品有吸附功能（注：要求裤子接收器只能接收裤子，外套接收外套，

靴子接收靴子，头盔接收头盔，不得跨越）；

2. 4 个物品全部放入对应物品接收器后，“返回”、“去救火”按

钮浮入；

3. 点击“返回”按钮跳转到 P4 页面；

4. 点击“去救火”按钮跳转到 P6 页。

音乐与音效 继续播放背景音乐。

页面切换 出现
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页号 画面 描述

6

画面情节 本页为作品第六页。

文案 无

动画描述

1. “点击消减火焰”文字小手循环放大缩小；

2. 上方三朵云依次左右移动；

3. 房子上的火焰不断燃烧。

交互与逻辑

1. 点击燃烧的火焰区域，火焰开始消减；

2. 火焰消失不见后，“救援成功返回首页”按钮浮入；

3. 点击“救援成功返回首页”按钮跳转到 P2 页面。

音乐与音效 继续播放背景音乐。

页面切换 出现
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四、全媒体运营数据分析（任务四）

请仔细观察“赛题素材\全媒体运营数据分析（任务四）”中所提供的数据

源，使用数据分析系统对数据源进行数据分析及撰写数据报告。

（一）任务背景

数据分析复盘是数分人员提升业务洞察力和优化工作流程的核心环节，是

帮助分析师实现多维度的能力跃升。

现对收集到的各项数据进行系统性回顾，旨在深入理解数据背后的规律、

识别成功因素与潜在问题，从而为未来的决策制定与策略调整提供科学依据。

（二）任务要求

1.数据分析

使用数据分析系统中“看板”制作对应图表，通过系统性的数据探查与可

视化技术，发现隐藏在数据中的规律、异常和潜在价值点。

（1）选取数据可视化分析的图表及参赛选手认为需要添加的图表制作看板，

对分析指标进行统一展示。要求选手完成 1个维度分析，看板图表不少于 3 张，

图表类型合计不少于 3 类。

（2）要求参赛选手自行决定看板要展示的具体内容以及看板的布局，制作

美观清晰的看板。

2.数据报告

通过使用数据分析系统中“故事板”以数据分析报告的形式完整呈现分析

的过程、结论及建议。要求格式规范，逻辑清晰，结构合理，观点明确，有理

有据，结论符合实际，优化建议可行，为提升运营能力提出合理、可行性建议。

（1）数据报告应包含标题、内容等页面，页面数量范围 5-10 页。

（2）数据分析的步骤和结果的呈现并进行分析说明。

（3）归纳总结分析结果并根据分析结果提出合理可行性建议。

（三）作品提交

具体请查看“附件 1”。

附件 1：（作品提交方式及命名要求，具体以竞赛现场为准）


